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Il. COMPETENCIAS A DESARROLLAR:

Conocer y desarrollar aplicaciones que comuniquen mediante sensores y dispositivos, para busqueda, obtencion vy
procesamiento de informacién y control, compartiendo informacidn a través de Internet.

. CONTENIDOS:

UNIDAD I: Unificacién del todo.

Especifica(s):

Desarrollar la simulacion de modelos y/o
prototipos que demande el sector laboral.
Genéricas:

= Habilidad en el uso de tecnologias de

informacién y comunicacion.

= Capacidad para identificar, plantear y
resolver problemas.

= Capacidad para trabajar en equipo
interdisciplinario.

=  Capacidad critica y autocritica.

= Habilidades interpersonales.

= Capacidad de aplicar los conocimientos
en la practica

= Lliderazgo

= Busqueda de logro

CONTENIDO:

1.- creacién de modelos de una  solucién de iOT
1.linteracciones de iOT en un 1.2modelo de bodega de vinos
creacion de modelos

2.- creacion de un prototipo para sus ideas

2.2.1 que es la creacion de un prototipo

2.2.2 recursos para la creacidon de prototipos

2.3 oportunidades y empleos de iOT

2.3.1 oportunidades de

aprendizaje

2.3.2 empleos

UNIDAD Il: Sistemas CCTV.

Especifica(s):
Conocer los sistema CCTV y su aplicacién en el
sector laboral.
Genéricas:
Habilidad en el uso de tecnologias de informacién
Yy comunicacion.
e  (Capacidad para identificar, plantear y
resolver problemas.
e (Capacidad para trabajar en equipo
interdisciplinario.
e Capacidad critica y autocritica.
e Habilidades interpersonales.
e  Capacidad de aplicar los conocimientos
en la practica.

CONTENIDO:
2.1 Introduccidn a los sistemas CCTV
2.2 Instalacion y configuracion del sistema
2.3 Enlace y configuracion de camaras
2.4 Aplicacion moévil y mando a distancia
2.5 Instalacion de cdmaras infrarrojas
2.6 Configuracion de video y grabacion
2.7 Vista de la aplicacidn para ver video en tiempo real




UNIDAD IllI: Arquitecturas moviles.

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD: CONTENIDO:
Especifica(s): 3.1 Introduccion a los dispositivos moviles
Conocer e identificar los componentes y el 3.2 Descripcion general del Hardware de los moviles
funcionamiento en diferentes modelos de 3.3 Otros dispositivos méviles
arquitecturas moviles. 3.4 Técnicas de mantenimiento para moviles
Genéricas: 3.5 Proceso basico de solucion de problemas para dispositivos moviles

Habilidad en el uso de tecnologias de informacién y [3.6 Problemas y soluciones comunes de dispositivos méviles
comunicacion.
e Capacidad para identificar, plantear y
resolver problemas.
e Capacidad para trabajar en equipo
interdisciplinario.
e Capacidad critica y autocritica.
e Habilidades interpersonales.
e Capacidad de aplicar los conocimientos en
la practica.

UNIDAD IV: Sensores.

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD: CONTENIDO:
Especifica(s): 4.1 Definicion y clasificacion de sensores
Conocer los diferentes tipos de sensores y su 4.2 Conexion a objetos informaticos tradicionales
aplicacion para la conectividad con Internet. 4.3 Conexidn a computadoras tradicionales
Genéricas: 4.4 Conexidn a objetos informaticos no tradicionales
Habilidad en el uso de tecnologia de informaciéon 4.5 Conexién mediante interfaces inalambricas
ly comunicacion. 4.6 Conexiéon mediante disp. moviles

e Capacidad para identificar, plantear y
resolver problemas.

e (Capacidad para trabajar en equipo
interdisciplinario.

e Capacidad critica y autocritica.

e Habilidades interpersonales.

e Capacidad de aplicar los conocimientos
en la practica.

IV. FORMA DE EVALUACION:

La evolucion debe ser continua y formativa por lo que se debe considerar el desempefio en cada una de las actividades de
aprendizaje, haciendo énfasis:

Reportes escritos de practicas realizadas en clase, asi como de las conclusiones obtenidas

Analisis de la informacién obtenida durante las investigaciones solicitadas en documentos escritos

Descripcidn de experiencias concretas que podrian realizarse adicionalmente

Examenes escritos para comprobar el manejo de aspectos tedricos y declarativos
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